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¢Educacion o pedagogia?

Dificultad que enfrenta las ciencias de
la educacion
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Aparicion tardia de las ciencias
de la educacion.
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constructos de la Psicologia
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Grandes interrogantes de la educacioén

No hay innovacion tecnolégica, sin innovacion pedagogica

“¢En qué medida las TIC son utilizadas con fines educativos en las
escuelas? ¢Cudl es su impacto sobre el aprendizaje del alumnado?
éSu utilizacidn esta generando mejoras e innovacion en las practicas
de ensefanza y en los métodos desarrollados por el profesorado?” 8
(Area, 2008, p. 3).

“Las tecnologias digitales pueden servir para ofrecer mas de lo
mismo, es decir, repetir el uso de viejas concepciones pedagdgicas
envueltas en un barniz de modernidad digital” (Aparici, 2010, p. 15).




é¢Tecnologia o pedagogia?




é¢Didactica o estrategias del aprendizaje?

e Parte de la pedagogia que estudia las técnicas y
métodos de ensefianza. (Disciplina cientifica y
pedagogica).

e Didactica es el arte de ensefiar, interviene en el
proceso de ensefanza y aprendizaje para
optimizar métodos, técnicas y herramientas.
(Diaz-Barriga).

e Organizacion escolar y orientacion educativa
(Comenio).

Didactica

¢ Conjunto de actividades, técnicas y medios que
[ ] e -
E St rate Ia S se planifican de acuerdo a las necesidades de los
g estudiantes (Brandt, 1998).
e Asociadas a diversos procesos cognitivos,
d e I enmarcados al aprendizaje estratégico.

aprendizaje




Didactica y estrategias del aprendizaje para la era digital

ESTRATEGIA

TECNICA

ACTIVIDADES

Autoaprendizaje

Estudio individual
Tareas individuales
Proyectos

Investigaciones

Lectura comprensiva
Elaboraciégn esquemas
Solucidn de ejercicios

Diario

Aprendizaje

interactivo

Exposiciones del docente
Conferencias de expertos
Entrevistas

Visitas a instituciones

Escuchar de conferencias
Participar en discusiones
Elaborar esquemas en
forma grupal

Chat

Aprendizaje

colaborativo

Resolucion de problemas
Seis sombreros de D'bono

Técnica de la pregunta

Discusidn grupal
Elaboracion de
productos grupales
Foros virtuales

Chat

Participacion en Wiki-

wiki




Didactica y estrategias del aprendizaje para la era digital

Metodologias activas

Estrategias
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Narrativas multimedial e hipertextual

Recursos

 El video es uno de los principales
recursos, aunque también se puede
hacer uso de otros medios Yy
recursos electronicos como
screencasting, digital stories,
simulaciones, ebooks, electronic
journals, entre otros.

TU PUEDES SER TU
PROPIO HEROE

« El Storytelling no se trata solo de
estos recursos audiovisuales, sin
embargo, hay que reconocer el
impacto que los materiales
audiovisuales pueden tener en el
aprendizaje.




Narrativas digitales

° Transmedia
Storyrelling
y contenido emocic




Ejercicio interactivo...

i Mentimeter

;Qué es el storytelling?

Enter aword 25
Enter another word 25
Enter another word 25
Enter another word 25
Enter another word 25




é¢Qué es el storytelling?

“La gente olvidara lo que dijiste, la
gente olvidara lo que hiciste, pero la
gente nunca olvidara como la
hiciste sentir’

Maya Angelou
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STORYTELLING




El storytelling

La narracion digital combina ela¢te de contar historias con
una mezcla de medios digitales, incluyendo texto,
imagenes, gudio grabade de narracion, musica y video.

Narrativas Estos elementos multimedia se-mezclan entre si.utilizando

digita les los programas informaticos para contar una historia que
por lo general gira’entornoe.a un tema especifico y con
frecuencia cantiene;un punto de vista particular (Robin,
2016) '

Sistema de lenguajes Zcr|ue‘ integran texto,

imagen, animacion, vided y sonido.
Posibilitan la interéécién, navegacion,
comunicacion y creacion de datos e
informacién desmanera colectiva y
conectada (Heri’nann, 2015).




El storytelling

TIPOS DE NARRATIVAS DIG ES
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El storytelling

STORYTELLING

Arte de contar una
. historia a partir de un
= relato

== Conectar
= emocionalmente a
" través de una historia

Desarrollo de competencias

TecnOIégicas




El storytelling

Aprendizaje Aplicacion

Conocimientos
> nuevos
Conocimiento Reflexién

Experiencia
Informacion Organizacion

Esquemas

Conocimientos
: previos
Seleccién

Figura 2
Lobulos cerebrales

Cisura Lobulo
central

Cisura
lateral

temporal
= Lébulo
occipital

Fuente: http://cor.to/AALh




El storytelling

un experimento que me parecio super interesante, &
— R — i
p” -, dentro de la Innovacion. B8
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éQué es el storyboard?

Es el conjunto de imagenes
mostradas en secuencia,
con el fin de previzualizar
una animacion o cualquier
otro medio grafico o
Interactivo.

F(s&E



éQué es el storyboard?

-Guion gréfico.

-Ideas principales del guion
literario

-Narracion visual
-Secuencia de planos
-Pre-produccion.
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Tipos de planos
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Tipos de planos
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plano detalle primerisimo primer plano plano medio plano medio
primer plano corto
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El storytelling

Ocho pasos para usar en clase la narracién digital o digital storytelling

La narracién digital o digital storytelling es una técnica educativa que permite a los estudiantes aprender
mediante |a creacién de historias apoyadas en el uso de las TIC. Te mostramos cémo usarla en el aula,

COMENZAR
CON UNA IDEA

INVESTIGAR,
EXPLORAR
Y APRENDER

ESCRIBIR
LA NARRACION

DIBUJAR
Y PLANIFICAR
EL GUION

www.aulaplaneta.com

®

)

CREARO
SELECCIONAR
LOS RECURSOS

BREVEDAD

ANALISIS
DE HECHOS
HISTORICOS

NARRATIVAS
PERSONALES
HISTORIAS COMPARTIR
INFORMATIVAS
O INSTRUCTIVAS

REFLEXIONAR
Y COMENTAR

aulaPlaneta®

aulaPlaneta

Guion

grafico

Preproduccion

Guion

Guion
literario

técnico

Pre-
produccion

Produccion




El storytelling

; p videos que los ha encontrado en YouTube. Y S
il r‘que ademas le han parecido muy interesantes L
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El storytelling podcast

“ Por Mauricio Paez » Mauricio Paez

SALUL SocialSalud

55 04i0412020 Ji) 56 7y o Qo

Salud, hogar y consumo
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00:00 03:02

T) Descargar o2 Compartir “4 Me gusta oo Mas
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Storytelling enriquecido 3.0

Ver mas ta._

¢ Qué son las propuesta metodolégicas y tecnoldgicas avanzadas?
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,L-.: [] Revisiones sistematicas

[] Implementaciones practicas
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Herramienta para utilizar

M Audacity

e

SOUNDCLOUD



Evaluacion formativa e interactiva

Ready to join?

Join at kahoot.it and enter the game PIN .

73 Kaho ot ! Start

Players

Kaho Ot‘ Ente, Kahoot !
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